Администрация городского поселения «Забайкальское»

Муниципального района «Забайкальский район»

ПОСТАНОВЛЕНИЕ
                                                      пгт. Забайкальск                                         

   от 02 мая 2024 года                                                                               № 245
О проведении военно-спортивной игры «Зарница» в 2024 году
В связи с реализацией программы «Патриотическое воспитание граждан Российской Федерации на 2021-2025 годы», муниципальной программой «Молодежь городского поселения «Забайкальское» на 2024-2026 годы» утвержденной Постановлением администрации городского поселения «Забайкальское» от 08 ноября 2023 года № 814, с целью развития и укрепления системы гражданско-патриотического воспитания,  постановляю: 

1. Утвердить положение о проведении военно-спортивной игры «Зарница» среди команд образовательных учреждений пгт. Забайкальск (приложение 1). 
2. Провести военно-спортивную игру «Зарница» среди команд образовательных учреждений пгт. Забайкальск - 27 мая 2024 года.
2. Данное Постановления опубликовать в информационном вестнике  «Вести Забайкальска».
3. Контроль за настоящим Постановлением оставляю за собой.

Глава городского

поселения «Забайкальское»                                               А.В. Красновский
Приложение №1
к Постановлению Администрации

городского поселения 

«Забайкальское» 

от 02 мая 2024 г.

№ 245
Положение
о проведении военно-спортивной игры «Зарница»
среди команд образовательных учреждений пгт. Забайкальск
2024 год

1. Общие положения
Настоящее положение о проведении городской военно-спортивной игры "Зарница" (далее Положение) определяет порядок участия в игре и требования, предъявляемые к ее участникам.

            2. Цели и задачи
- Реализация программы «Патриотическое воспитание граждан Российской Федерации на 2021-2025 годы»,
- Привитие знаний, умений и навыков начальной военной подготовки;

- Поддержка и популяризация военно-патриотического воспитания;
3. Организаторы

 3.1. Организаторами Игры выступает Администрация городского поселения «Забайкальское», муниципальное учреждение «Спортсервис», МУК «Дом культуры», пограничная застава п. Забайкальск, Служба в селе Даурия, общественные организации военно-патриотической направленности.

4. Участники
4.1. К участию в Игре допускаются учащиеся 8 классов общеобразовательных учреждений пгт. Забайкальск, п. Билитуй (по согласованию), МОУ Даурская СОШ (по согласованию). 
4.2. Состав отделения (команды) – 10 человек (5 юношей и 5 девушек), 2 человека запасных игроков (1 юноша, 1 девушка). Обязательно наличие не менее 2 руководителей (представителя) от учреждения образования.

4.3.  Участники прибывают с личным и командным снаряжением (Приложение 1), медицинской аптечкой (Приложение 2)
4.4. Участникам соревнований запрещается:
- во время соревнований капитанам команд подходить к судейскому столику во избежание снижения баллов команды;

- вмешиваться в работу судей, вступать с ними в пререкания или внешне выражать свое недовольство судейством;

- отказываться от продолжения участия в соревнованиях (кроме случая получения травмы или заболевания);

- покидать место соревнований без разрешения главного судьи соревнований;
- команда снимается с соревнований за любое правонарушение, употребление алкоголя, курение;
- руководителям команд запрещается находиться на этапах, подсказывать или руководить своими командами.
4.5. Судейская коллегия оставляет за собой право принимать решения в спорных ситуациях, не указанных в данном Положении.
5. Время и место проведения
            5.1. Военно-спортивная игра будет проходить 27 мая 2024 года на полигоне Шахалинор.

Место сбора команд – пгт. Забайкальск, парк отдыха, 27 мая 2024 года в 08:30  часов.
6. Руководство подготовкой и проведением
6.1. Оргкомитет игры представляет собой коллегиальный орган, призванный осуществлять цели и задачи игры, обеспечивать условия для подготовки проведения игры.

6.2. В состав оргкомитета входят представители организаторов-учредителей игры, заинтересованных структур, ведомств и других организаций, осуществляющих работу в области военно-патриотического воспитания молодежи.

6.3. Главный судья соревнований выбирается оргкомитетом.

6.4. Непосредственное проведение игры возлагается на судейскую коллегию.
7. Основные требования к участникам
7.1. Члены команд, участвующих в игре, должны быть здоровы, не иметь медицинских противопоказаний, должны прослушать лекцию по технике безопасности в своих образовательных учреждениях, а также обладать теоретическими знаниями и практическими навыками по всем дисциплинам, необходимым для участия в ниже перечисленных соревнованиях.

7.2. Команда, принимающая участие в Игре должна быть экипирована согласно Приложению №1 настоящего Положения.  У каждого участника команды свой знак отличия (размер 8х 6 см.), выполненный из картона и закрашенный в цвет команды. Пришивается на правом рукаве куртки за углы.


7.3. Ответственность за сохранность жизни и здоровья участников Игры в пути следования и во время проведения Игры возлагается на руководителя команды, назначенного директором образовательного учреждения.
8. Финансирование

Финансирование расходов, связанных с организацией и проведением соревнований, а так же питание участников осуществляется за счет средств муниципальной целевой программы городского поселения «Забайкальское»  «Молодежь».

9. Содержание видов соревнований
Организаторы вправе включать в программу соревнований дополнительные виды состязаний или изменять виды состязаний, предусматриваемые настоящим Положением, уведомляя об этом участников игры до начала состязаний. Каждая команда получает маршрутный лист, в котором указан порядок прохождения этапов игры.


10. Конкурсы
I  этап. Смотр строя (проходит на строевом плацу)

Участвует вся команда. Проверяется: строевая стойка. 
Порядок проведения:

Перед началом смотра – торжественная часть – подъем флага РФ, гимн.

Общее построение: Капитан (командир) выстраивает отряд в шеренгу на месте построения по команде руководителя строевого смотра.

С началом построения капитан (командир) выходит на два шага вперёд, поворачивается налево и следит за выстраиванием отряда, командует:
- «Отделение, РАВНЯЙСЬ, СМИРНО! Равнение на – СЕРЕДИНУ»

- Командир (капитан) отряда подходит к судейской коллегии (останавливается за 3-5 шагов) и докладывает «Товарищ руководитель строевого смотра, отделение ____ к смотру строя, построено. Командир отряда  – _____________» поворачивается направо (налево), делает два шага вперёд, поворачивается к отряду.

- После приветствия руководителя смотра «Здравствуйте!» отряд отвечает «Здравия желаем, товарищ руководитель смотра».

- Руководитель смотра подаёт команду «ВОЛЬНО» (для командира). Командир подаёт команду «ВОЛЬНО». Отряд выполняет её.

- Руководитель смотра подаёт команду «К строевому смотру – ПРИСТУПИТЬ».
- Командир отвечает «Есть», строевым шагом подходит к строю отделения.

«Отряд РАВНЯЙСЬ, СМИРНО!».

«Напра-ВО,Нале-ВО,  Кру-ГОМ».

«Отряд, на первый и второй – РАССЧИТАЙТЕСЬ» (Расчет с правого фланга с поворотом головы налево кроме левофлангового).

«Отряд, в две шеренги – СТРОЙСЯ. Напра -ВО. 
- К направляющему сомкнись». 
Производится смыкание строя к направляющему, после этого командир встаёт впереди отряда на расстоянии 2-3 шагов от направляющих (эта дистанция должна соблюдаться при передвижении строем).

- «Отряд, шагом – МАРШ». (Движение начинается с левой ноги. Ноги в коленях прямые, носок оттянут, стопа поднимается на высоту 10-15 см. Правильное движение рук: рука, идущая вперёд, сгибается в локте, предплечье горизонтально, кулак на уровне груди на расстоянии 7-10 см от неё; рука, идущая назад – прямая в локте, отводится максимально назад. Движение производится по периметру плаца. Во время движение отделение произносит (речевку, девиз на выбор) .
- При походке к жюри за 7-10 шагов командир подаёт команду «Отряд – СМИРНО, Равнение НАПРАВО» (По команде «СМИРНО» отмашка рук прекращается, они прижимаются к туловищу. По команде «ПРАВО» все поворачивают голову направо).

- Руководитель смотра подаёт команду «ВОЛЬНО». Командир отряда подаёт команду «ВОЛЬНО». «Разойдись».
Действия отряда оценивается по 5 балльной системе.

Оцениваются:
1.​ Представление команды;

2.​ Действие командира;

3.​ Дисциплину строя;

4.​ Строевую стойку;

5.​ Повороты на месте и в движении;

6.​ Построение и перестроение команды;

7.​ Исполнение речёвки.

II. Этап. Эстафета (военизированная полоса препятствий)
Участвует 2 команды. Участники команд стартуют одновременно.  Первый участник команды проходит полосу препятствий, возвращается к команде, хлопает по плечу второго участника – тот проходит полосу и т. д. 

Конкурс включает в себя: 

- Исходное положение; 

- По команде «Вперед»: 
- Пробежать по дорожке из колючей проволоки (не наступая на нее);

- Пробежать по «горизонтальной змейке»; 
- Пробежать по «вертикальной змейке»; 
- Влезть по вертикальной доске на отрезок «разрушенного моста» (высота 2 м), пробежать по балкам, сбежать по наклонной доске вниз на землю; 
- Пролезть в пролом стенки; 
- Соскочить в ров; 
- Метнуть гранату из положения «стоя» по “пулеметному гнезду”. Вес гранаты: юноши – 500гр, девушки – 300гр.
Секундомер включается по команде: «Вперед!» и выключается в момент пересечения последним (двадцатым) участником команды линии финиша. Командное первенство определяется по лучшему времени (до сотых секунд).
Критерии оценки: за наименьшее время прохождения полосы – 1 балл

За ошибки на маршруте полосы – минус 5 сек.

Снаряжение  по 2-4 «гранаты» (300 гр и 500 гр) - школы

III. Этап. «Автомат (неполная разборка/сборка АК-74) и противогаз»
Отряды делятся на подразделения по 6 человек (3 юноши, 3 девушки).
Первый участник подразделения подбегает к стойке с автоматом, разбирает/собирает автомат, снаряжение магазина, одевает противогаз, бежит обратно в противогазе, передает эстафету (хлопает по плечу) следующему игроку. Второй участник – разбирает/собирает автомат, надевает противогаз – возвращается, передает эстафету следующему игроку. 

(Порядок сборки/разборки автомата приложение 3)
Командный результат определяется по сумме результатов всех участников команды. 

Снаряжение: 2 макета автомата (от организаторов), по 6 противогазов (школы).

IY. Этап. "Санитарный пост" 
Участвует команда из 6 человек (один из них "пострадавший"). Команда должна иметь с собой укомплектованную санитарную сумку, оснащенную согласно Приложению 2.
   Ранение «пострадавшего» – закрытый перелом правой голени.
 «Пострадавший» находится на расстоянии 30 м от линии старта, на которой располагаются остальные участники конкурса с плащ-палаткой.

По команде «Марш!» санитары с плащ-палатками добегают к «пострадавшему», оказывают ему первую медицинскую помощь (накладывают и фиксируют шины используя 2 бинта), перекладывают «пострадавшего» на плащ-палатку и транспортируют за линию старта. Транспортировка «пострадавшего» осуществляется головой вперёд. При фиксации шин бинты разматываются полностью. Можно использовать доски или подручные материалы.
Оборудование: 2 плащ-палатки (организаторы), санитарные сумки (школы, медикаменты – организаторы), шины из подручных средств.

Критерии оценки: За правильное выполнение задания отделение получает оценку. За различные нарушения в процессе соревнования оценка снижается – 5 сек.: неправильное наложение повязки, неправильное наложение шины, неправильный выбор способа переноса, небрежное отношение к пострадавшему, незнание способов оказания первой медицинской помощи.
Y. Этап. «Меткий стрелок»

Участвует команда из 6 человек (3 юноши, 3 девушки) 

Стрельбу осуществляют из пневматической винтовки из положения «стоя» по 5 выстрелов по мишени. Победитель определяется по суммарному количеству попаданий.
Снаряжение: 2 пневматические винтовки по 40 патронов (школы)

Обед – полевая кухня

YI. Этап. Стенгазета –«Плакат ко дню Пограничника»

Участвуют по 2 человека от команд
Этап оценивается по 5 бальной системе 

- ватман, фломастеры, карандаши (организаторы)  
YII. Этап  Интеллектуальный блок.  Военно-историческая викторина.
 Участвует вся команда. Участники должна ответить на 15 вопросов по теме «Великая Отечественная война». (Блиц-опрос)

11. Подведение итогов и награждение победителей
11.1. Для оценки результатов, показанных командами в соревнованиях, создается судейская коллегия, в которую входят главные судьи видов соревнований. Возглавляет судейскую коллегию Главный судья. Состав судейской коллегии объявляется участникам до начала соревнований.
11.2. На теоретических конкурсах оценивается правильность и полнота ответов, на практических конкурсах оценивается правильность прохождения и выполнения этапа, время. За ошибки на практических этапах участники команд получают штрафные очки – минус 5 секунд.
 11.3. Победитель определяется суммированием баллов полученных командой во всех конкурсах. 
11.4. За нарушения, связанные с неспортивным поведением, нарушения дисциплины при проведении соревнований команда получает штрафные очки. В случае грубых нарушений во время Игры команда снимается с соревнований. Решение об этом оформляется протоколом судейской коллегии.
 Команда - победитель награждаются переходящим Знаменем Игры и Кубком, вторая команда награждается памятным призом, дипломами.
Приложение № 1



Экипировка команды:


- санитарная сумка - 1 шт. (согласно оснащению (Приложение 2));

- противогазы – 6 шт.


- пневматическая винтовка – 1


- патроны к винтовке – 40 шт.


- гранаты 300 гр. – 2 шт.


- гранаты 500 гр. – 2 шт.


- подручные средства для наложения шины


Командир отряда - знак отличия;

блокнот, линейка, карандаш (ручка)


Экипировка участника команды:


- ложка, кружка (по возможности фляжка)

- спортивный костюм, головные уборы и обувь для соревнований по погоде;

- перчатки х/б;

                                                                                                               

                                                                                                                            Приложение № 2


Оснащение санитарной сумки:

- Бинт марлевый стерильный 7х5 см - 3 шт.

- Бинт марлевый стерильный 10х5 см - 2 шт.

- Индивидуальный перевязочный пакет - 2 шт.

- Вата гигроскопическая хирургическая стерильная - 1 упаковка

- Йодовый карандаш 5% - 2 шт.

- Спиртовой 2% раствор бриллиантина зеленого -1 шт. 

- Спирт нашатырный - 1 шт. 

- Жгут резиновый -1 шт.

- Бактерицидный пластырь -5 шт.

- Лейкопластырь - 1 шт. 

- Ножницы -1 шт. 

- Карандаш, лист бумаги 

- Косынка -1 шт.


Документы, предоставляемые командой по прибытии 
на военно-спортивную игру "Зарница"


Команда, прибывшая на Игру должна представить в судейскую коллегию Игры:


- список команды: Ф. И. О., число, месяц, год рождения, полное название образовательного учреждения, его адрес, номер телефона, 


- Ф.И.О. капитана команды 


- Ф. И. О., должность руководителя команды. 

Список заверяется подписью и печатью руководителя образовательного учреждения.



Приложение 3

Неполная разборка АК


Исходное положение: автомат лежит на столе стволом влево, рукояткой затворной рамы вверх, участник стоит в шаге от стола. 


Участник соревнования должен произвести неполную разборку в установленном порядке (за исключением: дульный тормоз-компенсатор не отделяется, из пенала не вынимаются принадлежности): 


Порядок неполной разборки автомата (Извлечение из «Руководства по 5,45-мм АВТОМАТАМ КАЛАШНИКОВА АК74, АК74М»). Для неполной разборки необходимо следующее:

 
1) Отделить магазин. Удерживая автомат (пулемет) левой рукой за шейку приклада или цевье, правой рукой обхватить магазин; нажимая большим пальцем на защелку, подать нижнюю часть магазина вперед и отделить его. После этого проверить, нет ли патрона в патроннике, для чего опустить переводчик вниз, поставив его в положение АВ или ОД; отвести за рукоятку затворную раму назад, осмотреть патронник, отпустить рукоятку затворной рамы и спустить курок с боевого взвода в положении автомата 45-90 градусов от горизонтальной плоскости.

 
2) Вынуть пенал принадлежности из гнезда приклада. Утопить пальцем правой руки крышку гнезда так, чтобы пенал под действием пружины вышел из гнезда; раскрыть пенал и вынуть из него отвертку и выколотку, а при наличии шомпола с резьбой — протирку и ерш. 


3) Отделить шомпол. Оттянуть конец шомпола от ствола так, чтобы его головка вышла из-под упора на основании мушки, и вынуть шомпол. При затруднительном отделении шомпола разрешается пользоваться выколоткой, которую следует вставить в отверстие головки шомпола, оттянуть от ствола конец шомпола и вынуть его. У укороченного автомата шомпол носится в кармане сумки. 


4) Отделить крышку ствольной коробки. Левой рукой обхватить шейку (переднюю часть) приклада, большим пальцем этой руки нажать на выступ направляющего стержня возвратного механизма, правой рукой приподнять вверх заднюю часть крышки ствольной коробки и отделить крышку (повернуть до упора ограничителей угла поворота крышки в опорные площадки основания для крепления газовой трубки и крышки ствольной коробки). 


5) Отделить возвратный механизм. Удерживая автомат левой рукой за шейку приклада, правой подать вперед направляющий стержень возвратного механизма до выхода его пятки из продольного паза ствольной коробки; приподнять задний конец направляющего стержня и извлечь возвратный механизм из канала затворной рамы.


6) Отделить затворную раму с затвором. Продолжая удерживать автомат левой рукой, правой отвести затворную раму назад до упора, приподнять ее вместе с затвором и отделить от ствольной коробки. 


7) Отделить затвор от затворной рамы. Взять затворную раму в левую руку затвором вверх; правой рукой отвести затвор назад, повернуть его так, чтобы ведущий выступ затвора вышел из фигурного выреза затворной ромы, и вывести затвор вперед.

 
8) Отделить газовую трубку со ствольной накладкой. Удерживая автомат левой рукой, правой надеть пенал принадлежности прямоугольным отверстием на выступ чеки газовой трубки, повернуть чеку от себя до вертикального положения и снять газовую трубку с патрубка газовой камеры.


Порядок сборки автомата после неполной разборки 


Для сборки автомата после неполной разборки необходимо следующее:


1) Присоединить газовую трубку со ствольной накладкой. Удерживая автомат левой рукой, правой надвинуть газовую трубку передним концом на патрубок газовой камеры и плотно прижать задний конец ствольной накладки к стволу до упора; повернуть с помощью пенала принадлежности чеку на себя до входа его фиксатора в выем на колодке прицела.

 
2) Присоединить затвор к затворной раме. Взять затворную раму в левую руку, а затвор в правую и вставить его цилиндрической частью в канат рамы; повернуть затвор так, чтобы его ведущий выступ вошел в фигурный вырез затворной рамы, и продвинуть затвор вперед. 


3) Присоединить затворную раму с затвором к ствольной коробке. Взять затворную раму в правую руку так, чтобы затвор удерживался большим пальцем в переднем положении. Левой рукой обхватить шейку приклада, правой ввести газовый поршень в полость колодки прицела и продвинуть затворную раму вперед настолько, чтобы отгибы ствольной коробки вошли в пазы затворной рамы, небольшим усилием прижать ее к ствольной коробке и продвинуть вперед до упора. 


4) Присоединить возвратный механизм. Удерживая автомат левой рукой, правой рукой ввести возвратный механизм в канал затворной рамы; сжимая возвратную пружину, подать направляющий стержень вперед и, опустив несколько вниз, ввести его пятку в продольный паз ствольной коробки. 


5) Присоединить крышку ствольной коробки. Вставить крышку ствольной коробки передним концом в полукруглый вырез на колодке прицела; нажать на задний конец крышки ладонью правой руки вперед и вниз так, чтобы выступ направляющего стержня возвратного механизма вошел в отверстие крышки ствольной коробки. 


6) Спустить курок с боевого взвода и поставить на предохранитель. Нажать на спусковой крючок в положении автомата 45-90 градусов от горизонтальной плоскости и поднять переводчик до упора.

 
7) Присоединить у автомата дульный тормоз-компенсатор. Навернуть дульный тормоз-компенсатор на резьбовой выступ основания мушки до упора. Если паз дульного тормоза-компенсатора не совпал с фиксатором, необходимо отвернуть дульный тормоз-компенсатор (не более одного оборота) до совмещения паза с фиксатором. 


8) Присоединить шомпол. 


9) Вложить пенал в гнездо приклада. Уложить отвертку и выколотку (для шомпола с резьбой дополнительно ерш и протирку) в пенал и закрыть его крышкой, вложить пенал дном в гнездо приклада и утопить его так, чтобы гнездо закрылось крышкой.

 
10) Присоединить магазин к автомату. Удерживая автомат левой рукой за шейку приклада или цевье, правой ввести в окно ствольной коробки зацеп магазина и повернуть магазин на себя так, чтобы защелка зафиксировала опорный выступ магазина.
     11) Снаряжение магазина.
